
 □ 교육 목적

❍ 학교 e스포츠 실전 수업 운영을 위한 지도 역량 및 현장 적용 능력 강화

❍ e스포츠 종목별 경기 이해와 실습 중심 지도 방법 습득

❍ 학생 참여 중심의 e스포츠 수업 및 e스포츠 산업 역량 제고

□ 교육 개요

❍ 과정명: 2026 학교 이스포츠 실전 과정 역량 강화 연수 2차

❍ 대상: 초등, 중·고등 교원
   ※ 전국 교원 신청 가능

❍ 기간 : 2026. 8. 3.(월) ~ 4.(화) (2일간)

❍ 대면 교육 장소: 조선이공대학교 이스포츠산업과 4호관 1층 e스포츠 게임존

❍ 모집인원: 20명

❍ 교육비: 무료
   ※ 숙박 지원 

□ 교육 시간표

※ 교육 시간표는 기관 사정에 따라 변경될 수 있음

2026년「학교 이스포츠 실전 과정 역량 강화 연수 」 2차 교육생 모집

교시

월일

1교시 2교시 3교시 점심 4교시 5교시 6교시 7교시 자율연습

09:00~09:50 10:00~10:50 11:00~11:50 12:00~12:50 13:00~13:50 14:00~14:50 15:00~15:50 16:00~16:50 17:00~

8.3
(월요일)

09:30
참가자 등록 및 

입장

LoL 기초 이해 및 기본 플레이
Ÿ 게임 규칙 및 승리 조건 이

해
Ÿ 소환사의 협곡 구조 및 주요 

오브젝트
Ÿ 포지션별 역할 이해(Top, 

Jungle, Mid, ADC, Support)
Ÿ 기본 조작 및 챔피언 실습

솔마루

LoL 전략 및 팀 운영
Ÿ 라인전 및 CS 운영
Ÿ 시야 확보(와드) 및 맵 리딩
Ÿ 오브젝트 운영(드래곤, 전령, 

바론)
Ÿ 팀 조합 및 한타 운영 전략

LoL 실전 경기 및 피드백
Ÿ 5:5 실전 경기(스크림)
Ÿ 경기 운영 및 팀 커뮤니케이

션
Ÿ 경기 분석 및 코칭 피드백
Ÿ 학교 e스포츠 지도 시 유의

사항

8.4
(화요일)

발로란트 기초 이해 및 에임 
트레이닝
Ÿ 발로란트 게임 시스템 및 승

리 조건 이해
Ÿ 맵과 에이전트 역할 이해
Ÿ 기본 조작 및 환경 설정
Ÿ 에임 메커니즘 이해(크로스헤

어, 반동 제어, 이동 사격)
Ÿ 연습장 및 데스매치를 활용

한 에임 훈련
Ÿ 기본 플레이 실습, Jungle, 

Mid, ADC, Support)
Ÿ 기본 조작 및 챔피언 실습

솔마루

에이전트 이해 및 전술 운영
Ÿ 에이전트 역할(듀얼리스트, 

컨트롤러, 이니시에이터, 센
티널)

Ÿ 스킬(유틸리티) 활용법
Ÿ 공격·수비 운영 및 사이트 

공략
Ÿ 팀 커뮤니케이션

실전 경기 및 피드백
Ÿ 5:5 실전 경기(스크림)
Ÿ 공격·수비 전략 적용
Ÿ 경기 분석 및 피드백
Ÿ 학교 e스포츠 지도 및 대회 

운영 사례



□ 과목별 주요 내용

교  과  목 주요 교육 내용
연수방법

시간
집합 원격

LoL 실전 지도 과정
MOBA 경기 구조 이해, 포지션별 지도법, 
팀 전술·합류 타이밍 지도, 학생 수업·선수
부 적용 지도법

6 6

발로란트 실전 지도 과정
FPS 기본 조작·에임 훈련 지도법, 팀 합콜
링 지도, 상황 판단 훈련, 학교 동아리·선수
부 운영 지도법

6 6

□ 강사 소개

담당 강사명 경력현황 비고

리그 오브 
레전드

강병호 감독

Ÿ 現 한국e스포츠협회 지도자위원회 위원
Ÿ 現 조선이공대학교 e스포츠산업과 외래강사
Ÿ 現 호남대학교 e스포츠학과 겸임교수
Ÿ 前 티원이스포츠아카데미 리그오브레전드 코치
Ÿ 前 샌드박스 게이밍 리그오브레전드 감독
Ÿ 前 유스크루 이스포츠 리그오브레전드 감독
Ÿ 前 밀레니엄 리그오브레전드 감독
Ÿ 前 OMG 리그오브레전드 코치
Ÿ 前 포모스 e스포츠부 기자
Ÿ 前 CTU 스페셜포스2 프로리그 코치

Ÿ

발로란트 장민석 감독

Ÿ 現 여주대학교 e스포츠학과 특임교수
Ÿ 現 게임하이 e스포츠 아카데미 대표원장
Ÿ 前 Dplus KIA e스포츠 FPS 감독
Ÿ 前 Valorant Challengers Korea e스포츠 FPS 감독
Ÿ 前 BC SWELL Japan e스포츠 FPS 총감독
Ÿ 前 Begopa e스포츠 FPS 감독
Ÿ 前 SK telecom t1 e스포츠 FPS 코치
Ÿ 前 주식회사 액토즈소프트 e스포츠 FPS 감독

Ÿ



□ 모집 개요

❍ 모집 기간: 2026. 7. 20.(월) ∼ 7. 30.(목) 17:00 까지

❍ 신청 방법:

- 아시아 이스포츠산업지원센터 홈페이지(http://www.a-esc.com/)

- 회원가입 후 [알림·소식 → 접수 게시판 → e스포츠 연수 신청]

- “비밀번호” 설정 후 게시 부탁드립니다 

- 제출예시: 예) 제목: OO 고등학교 신청합니다.

(제목에 학교명만 작성하세요)

❍ 선발 방법: ①전 일정 참여 가능자

②신청순서, 담당 업무, 소속 교육청, 최종 참여 의사 등을 고려

❍ 선발 결과: 개별 통지

   ※ 교육생 확정 후 취소자 발생 시 대기자 순번에 따라 추가 선발 



붙임  교육장 위치

❍ 교육장: 조선이공대학교 이스포츠산업과 4호관 1층 e스포츠 게임존

    ※ 주소: 광주전남통합특별시 동구 필문대로 309-1

연수 장소(조선이공대학교 e스포츠 실습실)



숙소 장소(글로벌 하우스)

중식 식사 장소(솔마루)


