
「이스포츠 구단연계 프로젝트형 직무교육과정」

 교육생 모집 공고

  문화체육관광부와 광주광역시의‘2025 이스포츠 전문인력 양성’사업 지원으로 운영

되는 광주이스포츠교육원에서 이스포츠산업 활성화와 함께 이스포츠를 이끌어 갈 이스

포츠 방송 인재 양성을 위하여 전문 교육과정을 개설하오니 많은 지원 바랍니다.

2026. 07. 29

광주이스포츠교육원장

□ 모집개요

❍ 과 정 명 : 이스포츠 구단연계 프로젝트형 직무교육과정

❍ 교육기간 : 2026. 09. 06 ~ 10. 04 / 매주 일요일 10:00 ~ 19:00

❍ 교육장소 : 광주이스포교육원(광주 서구 상무대로 971 3층)

❍ 교육방법 : 오프라인 교육

❍ 강    사 : 젠지 글로벌 아카데미

 

□ 모집대상 및 인원
  - 이스포츠산업 분야 중 이스포츠 방송 해설 직무를 희망하는 대학생, 일반인
  - 최대 선착순 30명으로 강좌를 개설

구분 세부 시간표 총시수 모집인원

주말반

9월 6일, 일요일(10:00~19:00) 9시간

최대 30명(선착순)

9월 13일, 일요일(10:00~19:00) 9시간

9월 20일, 일요일(10:00~19:00) 9시간

10월 4일, 일요일(10:00~19:00) 9시간



□ 강의계획서

차시 시간 주제

1차시 9H

[이론]  이스포츠 산업의 이해

- CH.1 이스포츠의 개념

- CH.2 이스포츠의 역사

- CH.3 이스포츠 산업

- CH.4 더 알아보기

[생태계] 이스포츠 생태계

- CH.1 이스포츠 생태계

- CH.2 구성원간의 상호작용

- CH.3 이스포츠 생태계 현황

- CH.4 더 알아보기 및 Q&A

[실무] 시장 및 타겟 분석 / 마케팅 전략 및 캠페인 설계

- 전체 플랜 공유 및 팀 선정

- 프로젝트 진행 타임테이블 공유

- 프로젝트 주제 선정

- 아이데이션 진행

2차시 9H

[생태계] 이스포츠 흐름과 미래

- CH.1 이스포츠 산업 흐름

- CH.2 산업의 한계 및 대안

- CH.3 산업의 성장 전략

[생태계] 이스포츠 기업과 직군

- CH.1 산업 탐색의 필요성

- CH.2 직무의 구분과 역할

- CH.3 채용 공고 분석 방법

- CH.4 더 알아보기 및 Q&A

[실무] 팀별 콘텐츠 운영 및 운영 계획 설계 / 실행 계획 및 KPI 설정

- 자료 서치 및 아이데이션을 통한 프로젝트 설정

- 프로젝트 실행 프로세스 설계

- KPI 및 기대 효과 설정

- 팀별 프로젝트 기획안 완성

3차시 9H

[마케팅] e스포츠 마케팅 이해하기

- CH.1 마케팅 개념과 정의

- CH.2 e스포츠 마케팅 특징

- CH.3 e스포츠 마케팅의 형태

[마케팅] 팬마케팅 : 팬덤의 이해

- CH.1 팬덤의 이해와 진화

- CH.2 e스포츠 팬덤 마케팅

- CH.3 팬덤 마케팅 실전 사례

[실무] 마케팅 기획안 작성

- 마케팅 기획안 구조 정리



□ 교육특전
- 교육 참가자 대상 구단 젠지(Gen.G) 공식 기념품 제공
- 과정 최우수 수료생 대상 젠지(Gen.G) 실무 인턴 연계 및 추천
- 수강료 등 교육비 전액 무료
- 출석률 80% 이상 시, 교육생 수료증 발급(교육생 요청 시 발급)

□ 추진일정

구분 세부일정 비고

접수기간 2026. 07. 22(수) ~ 09. 03(목) 온라인 선착순 접수

전화상담 2026. 09. 04(금) 안내 문자 변경 가능

교육과정 운영 2026. 09. 06(일) ~ 10. 04(일) 10:00 ~ 19:00 매주 일요일

□ 접수 및 문의
  - 접수방법 : 공고문 하단의 링크에서 직접 접수
    ☆ 접수링크: https://forms.gle/Zx5czd2eAbzu7U2CA
  - 문 의 

담 당 자  : 정 우 철
전화번호 : 062-380-8563
이 메 일  : 2023040@honam.ac.kr

★ 위 과정은 오프라인 교육으로 진행합니다.

- 발표 자료 제작

- 팀별 기획안 작성 및 피드백

- 최종 마케팅 기획안

4차시 9H

[이론 - 마케팅] e스포츠 마케팅의 진화와 확장

- CH.1 마케팅 패러다임의 전환

- CH.2 크리에이티브 마케팅

- CH.3 브랜드 파트너십과 IP 확장 전략

[특강] e스포츠 취업 특강

- 게임사 및 구단 취업

- 구단 직무 알아보기

- 자기소개서, 포트폴리오 등 취업 준비

[실무] 마케팅 최종 기획안 발표

- 팀별 마케팅 기획안 발표

- 종합 피드백 및 우수작 선정


